TEST FAST RMX

PRO ZJISTENI SKUTECNEHO POCTU A VYSKYTU BUGU

PILOT

Pilotem pro tento test se stal T KT, jenz v minulosti zéavodil na vsSech
zdvodnich tratich a skonc¢il na nich prvni ve vSech ligédch. Jeho schopnosti
a znalosti odpovidaji uUspé€snému pilotovi 1ligy Hypersonic, ackoliv trpi
velkymi nedostatky v oblasti driftovéani.

VOZIDLO

Jako wvozidlo pro tento test Dbyl zvolen
speeder od Rochdale trust, jenZz pilot nejlépe
ovladad. Toto wvozidlo Jje extrémné lehké,
rychle akceleruje a nadprimérné Dboostuje,
jeho slabou strankou je podprumé&rnd maximalni
rychlost. Vzhledem k odlisSnostem jednotlivych
trati se pofadi na nich pf¥i pouziti tohoto
vozidla znac¢né 1lisilo v zavislosti na konstrukci traté.

OBECNE PODMINKY

Tento test byl provéddé&n na zadockovaném Switchi mezi 0:30 a% 2:00 SEC 17.
03. 2018, c¢emuz odpovidal stav pilota. VSechny tGdaje byly zaznamenadvany
okamzité po kazdém zavodu.

Z kazdé ligy v mdédu Championship byly vybrény 3 pohédry, pfricemz pohdry byly
vybirdny s ohledem na vyskyt bugd v minulosti. Ligy byly testovany postupné
v poradi dle obtiZnosti, tedy Subsonic az Hypersonic. Poté byly testovany
t¥i traté Hypersonic ligy v mbédu Hero, které byly opét vybrany s ohledem na
vyskyt bugd v minulosti. Prumérné potradi =z celé 1ligy bylo vypolitavano
z konecénych potadi v ramci pohdrt a zaokrouhlovdno na celé jednotky.

Vysledky testu byly uspotraddany do tabulky pro snazs$i orientaci. V lize
Hypersonic v mdédu Hero nebyly testovadny pohéry, ale Jjednotlivé traté,
jednotlivé pohdry jsou tedy v tomto pripadé traté. Vysledky jsou uvedeny ve
formdtu x: n / y, pricdemZ x oznacCuje pohdr, n pocet bugl a y zavaZnost
bugti. V legendé je kromé vysvétlivek ke zkratkdm také uveden seznam trati
v danych pohdrech, pricemz traté s vyskytem bugd jsou oznaceny tucné a
podtrzeny.

liga/&etnost 1. pohar 2. pohar 3. pohar Pof¥adi (@)
Subsonic AR: 0 / - TH: 0 / - GA: 0 / - 1
Supersonic TI: 0 / - PL: 1 / O IR: 0 / - 2
Hypersonic ME: 1 / O CR: 0 / - SI: 1/ P 2

Hero Hypersonic HG: 1 / N ZR: 0 / - AT: 0 / - -

Legenda:

AR - Argon cup: Iceland, Storm coast, Kamagori City
TH - Thalium cup: Hibashira speedway, Waimea coast, Avalanche valley
GA - Gallium cup: The Haze, Scorpio circuit, New Zendling



TI - Titanium cup: Tepaneca haze, Chuoku Habitat, Ice coast

PL - Platinum cup: Sunahara desert, Sendai outpost, Caldera post
IR - Iridium cup: Cameron raceway, Sunahara valley, Scorpio mine
ME - Mercury cup: Tepaneca vale, Chuoku City, Pyramid wvalley

CR - Chromium cup: Mori park, Daitoshi station, Willard mine

SI - Silicon cup: Cameron crest, Kuiper belt, Zenshoh Habitat
HG - Hangar games

ZR - Zvil raceway

AT - Alpine trust

P - potencidlni bug, pravdépodobné jen nevhodné chovani herniho enginu
O - vyskyt bugu je ovlivnitelny
N - vyskyt bugu je neovlivnitelny

Vysledky testu ukazaly, Ze zatimco v médu Championship se bugy vyskytuji
jen ztridka (z 27 trati se vyskytly jen t¥ikrat, tj. 11%), v mdédu Hero IJe
vyskyt bugt casté&jsi (z 3 trati se vyskytl bug jednou, tj. 33%). To muZe
byt ovlivnéno malym testovacim vzorkem pro Hero mdéd nebo wvyssi mirou
boostovéni vzhledem k faktu, Ze boostovaci né&drz je naplnéna od samotného
zaCadtku zavodu. Nyni k jednotlivym bugim a zpusobum, jakym ovliviuji hru:

1. Sunahara desert - Dbug se projevuje odrazenim vozidla zpét ptri
boostovadni z vysoké vysky a néasledného nédrazu na hranu drahy u
prvniho modrého skokadnku. Jednd se pravdépodobné o obecnou vlastnost
odrazit vozidlo pfi kolmém nédrazu na objekt, ktery nemlze vozidlo
poskodit (podobny bug byl pozorovan u svodidel v prudké zatdclce na
trati New Zendling). PF¥i znalosti tohoto chovadni herniho enginu je
bug snadno ovlivnitelny, je ovS8em nutné byt ostraziti pfi boostovéni
a vnimat zadhyby trati, do kterych chceme boostovat.

2. Pyramid valley - bug se projevuje obcasnou kolizi do zacadtku druhého
patra trati. Toto chovadni Jje pravdépodobné& zpusobeno prilidnym
nédklonem trati, ze které se na tuto trat skace. Vyskyt bugu lze tedy
ovlivnit mistem, odkud vozidlo sk&ce a zatdcenim vozidla smérem Kk
nizsimu patru trati.

3. Zenshoh habitat - potencidlni bug se projevuje obcasnym nedostatednym
nadnesenim vozidla modrym skokdnkem (a tedy néaslednym propademn
vozidla do propasti). Toto chovani je pravdépodobné& zpusobeno pozdnim
boostovanim pred skokdnkem, které snizi efekt skokédnku na vozidlo. 7%
tohoto davodu je bug veden jako potencidlni.

4. Hangar games - bug se projevuje v Hero méddu vychylenim vozidla z jeho
dradhy ptri vysokorychlostnim boostu (a tedy naslednou kolizi vozidla s
okrajemi traté nebo propadem vozidla mimo trat). Tento bug je
pravdépodobné zplsoben pusobenim vétrl na trati, nicméné déje se na
mnoha ruznych mistech a neni nijak predvidatelny. Ackoliv tedy jeho
vyskyt lze ovlivnit omezenim vysokorychlostnich boostd, je veden Jjako
neovlivnitelny, nebot je toto chovani nepredvidatelné a déje se na
mnoha mistech trati.

V mbédu Championship se bugy vyskytuji pouze vyjimecné a lze je ovlivnit,
zatimco v mébdu Hero se vyskytuji castéji a lze je ovlivnit jen velice
obtizné, proto je nutné byti v médu Hero ostraziti a vnimat trat.
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